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Цель проекта

• теоретически обосновать и разработать 
научные основы использования технологии 
дополненной виртуальности для 
повышения эффективности обучения, а 
также развития содержания и методов 
общего образования на примере курса 
информатики (дополненная виртуальность 
– объект и средство обучения)
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Задачи первого года

1. Разработать модель подходов к 
трансформации содержания и методов 
обучения в системе общего образования, 
основанных на использовании дополненной 
виртуальности.

2. Определить основные подходы к обучению с 
использованием технологии дополненной 
виртуальности, разработав методические 
рекомендации для учителей.
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1. Модель подходов к трансформации содержания и методов 
обучения в системе общего образования, основанных на 

использовании дополненной виртуальности
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1. Модель подходов к трансформации содержания и методов 
обучения в системе общего образования, основанных на 
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2. Основные подходы к обучению с использованием 
технологии дополненной виртуальности
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2. Методические рекомендации для учителей

Программа курса

Интерактивное учебное пособие 8



Задачи второго года

3. Определить взаимосвязи способов 
обучения и использования технологии 
дополненной виртуальности на примере 
обучения информатике.

4. Разработать необходимые учебные 
задачи, основания для их классификации и 
виртуальные модели-образцы.
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3. Взаимосвязи способов обучения и использования 
технологии дополненной виртуальности на примере 

обучения информатике.
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3. Взаимосвязи способов обучения и использования 
технологии дополненной виртуальности на примере 

обучения информатике.
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4. Учебные задачи, основания для их классификации

Способы перенесения реальных объектов в виртуальное пространство
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4. Учебные задачи, основания для их классификации

Виды дополнения виртуальности

«Перенос» частей тела 
пользователя

«Перенос» людей Перенос реальных объектов

«Синхронизация» реального и виртуального
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4. Виртуальные модели-образцы

+

=
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4. Виртуальные модели-образцы
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Задача третьего года

5. Исследовать возможность и 
целесообразность использования 
технологии дополненной виртуальности 
для повышения эффективности обучения.
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5. Экспериментальная проверка возможности и 
целесообразности использования технологии дополненной 

виртуальности для повышения эффективности обучения
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5. Экспериментальная проверка возможности и 
целесообразности использования технологии дополненной 

виртуальности для повышения эффективности обучения
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5. Статистический анализ полученных результатов

Раздел «Электромагнитные силы» курса 

физики основной школы

Раздел «История вычислительной техники» 

курса информатики основной школы
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Научные результаты проекта 

• Определение и классификация основных подходов к обучению 
с использованием технологии дополненной виртуальности;

• методические рекомендации для учителей по применению в 
учебном процессе по информатике технологии дополненной 
виртуальности;

• модель, отражающая взаимосвязь «средство обучения - объект 
изучения» в рамках использования технологии дополненной 
виртуальности при обучении школьников информатике;

• фрагмент учебного планирования школьного курса 
информатики с учетом внедрения технологии дополненной 
виртуальности;

• статистическое обоснование целесообразности внедрения 
технологии дополненной виртуальности в курс информатики 
основной школы.
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Практические результаты проекта 

• Разработка виртуальных моделей-образцов и учебных 
заданий для опытного обучения  и учебных заданий;

• разработка содержания, методов и средств обучения в 
основной школе, предусматривающих использование 
педагогами и  учащимися технологии дополненной 
виртуальности ;

• разработка методики и методических рекомендаций 
использования учащимися технологии дополненной 
виртуальности (на примере обучения информатике) ;

• апробация усовершенствованной методической системы 
обучения информатике и другим дисциплинам в основной 
школе, основанной на обучении и использовании визуальных 
средств технологии дополненной виртуальности.
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Научные публикации
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Выступления на семинарах и 
конференциях

Международный Российско-Казахский семинар 
«Цифровой университет: международная 
глобализация педагогического образования» 
Москва 2020

Международный Конгресс по 
информатике (CSIST 2022) 
Минск, Беларусь
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Монографии

6
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