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 Проанализировали различные подходы к цифровой трансформации школьного обучения 

и выявили общие принципы, успешно используемые преподавателями Великобритании, 

Испании, США, Бразилии и Эстонии.

 Теоретически и методологически обосновали трансмедийную стратегию чительского

творчества при работа с текстами школьного литературного канона.

 Провели экспериментальные занятия со школьниками и описали процесс и результаты 

трансмедийного творчества стажеров Образовательного центра «Сириус».

 Выявили мультимедийные форматы, с помощью которых эффективно развивать разные типы 

интеллекта (по Гарднеру).

 Описали принципы анализа текста (с использованием семиотических и нарративных подходов 

к исследованию текстов), которые помогут школьникам не воспроизводить клише, а увидеть 

в классических текстах новые доминанты и метафоры, на базе которых можно творчески 

интерпретировать классику (на примере произведений Льва Толстого).

 Разработали методические материалы и наборы заданий, помогающие учителям организовать 

творческую проектную деятельность на уроках литературы.

 Предложили подходы к оцениванию мультимедийных проектов школьников.
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 Предложен и апробирован новый – медиаэкологический – подход к развитию 

современного литературного образования.

Профессиональным сообществом он признан перспективным 

(конференции в г. Москва, С.-Петербурге, Челябинске).

 В рамках этого подхода разработана и внедрена методическая модель выстраивания 

трансмедийного пространства вокруг литературного текста / мира писателя 

(сайт «Цифровая школа Льва Толстого» как модельный). 

 Разработана система творческих заданий, которые могут быть выполнены в цифровой 

среде; апробирована на разных экспериментальных площадках для разных субъектов 

(учеников и учителей) литературного образования.



 Создание новых трансмедийных проектов вокруг одного текста / писателя по модели 

толстовского сайта.

 Цифровая модель (карта) предметных навыков как возможность выстраивания 

деятельностного содержания литературного образования (маршрут ученика разные 

точки входа в текст, формы обратной связи, персонализация, индивидуализация 

траекторий).

 Исследование влияния нейросетей и ИИ на литературное образование 

и проектирование продуктивных взаимодействий (акцент на процессе 

творчества, творческих заданиях).


